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6. Controale de tip lista

O mare parte din mesajele afisate de interfata programului este reprezentatd de
transport, directoare sau fisiere. Modalitatea de afisare a elementelor unei liste
depinde de semnificatia acestora. MFC oferd mai multe tipuri de controale de tip lista,
cu propriile caracteristici §i propriile stiluri.

Controalele de tip lista sunt oferite in 4 forme: casete combinate, casete cu listd,
arbori si respectiv controale lista. La adaugarea controalelor de tip lista, este foarte
importantd selectarea proprietatilor de stil adecvate, o alegere nefericitd a acestora
putand altera semnificativ aspectul listei.

6.1 Casete combinate (ComboBox)

Un control de tip casetd combinata este contine 3 controale: o casetd de editare, o
caseta cu lista si un buton. Casetele combinate realizeaza afisarea unei liste de optiuni,
permitand selectarea unei singure optiuni. Elementul selectat va fi intotdeauna vizibil,
fiind afisat in partea superioara a controlului.

Exista trei tipuri de casete combinate:

e simple — Imbind o caseta de editare si o caseta lista. Lista este intotdeauna vizibila
si elementul selectat este afisat in caseta de editare;

e derulante — imbina o caseta de editare cu buton si o caseta cu lista. Caseta cu lista
este vizibila numai la efectuarea unui click pe buton;

e liste derulante — imbina o eticheta statica cu un buton si o casetd cu listd. Este
aproximativ similard cu caseta derulanta, dar utilizatorul nu poate introduce date
in cadrul controlului;

Tipul casetei se selecteaza la optiunea Styles a casetei de dialog Combo Box
Properties.

Pentru adaugarea unei casete combinate, se realizeza urmatoarele:

se creeazd proiectul wiz3;

se sterg caseta ToDO §i butonul Cancel;

se deplaseaza in dreapta jos butonul OK;

se insereaza eticheta statici Director radicini in partea stanga sus a machetei,
se insereaza si se aliniaza caseta combinata cu buton (Combo Box);

se denumeste caseta combinatd IDC DIRECTOR PRINCIPAL;

la styles->Type se selecteaza Drop list;

S-a obtinut caseta din figura 6.1.

La adaugarea casetei combinate intr-o casetd de dialog, este selectatd implicit
optiunea de stil sort. Aceasta inseamna ca elementele listei vor fi afisate in ordine
alfabetici. In marea majoritate a cazurilor, acest lucru ne va incurca. De aceea e
nevoie de eliminarea acestei optiuni. Asta se face foarte usor, pur si simplu se
anuleaza selectia optiunii Sort la Styles.
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Figura 6.1 Inserdm o casetd combinata

In forma in care este inserati caseta combinati, ea nu va afisa continutul listei
asociate. Va trebui sa extindem aceasta listd, pentru a cuprinde mai multe elemente.
Acest lucru se face foarte simplu: se face click pe butonul casetei combinate si se
trage 1n jos dreptunghiul de marcare afisat.

Ca sda manipuldm caseta combinata in cadrul programului, va trebui sa 1i mapam
un obiect de aceeasi clasa: cComboBox. Sa ne reamintim cum facem asta:
lansam Class Wizard,;
selectam eticheta Member Variables;
in caseta Class name: avem grija sa fie selectat CWiz3D1g;
in caseta Control IDs: selectim IDC DIRECTOR PRINCIPAL;
apasam butonul Add variable..;
in caseta Add Member Variable selectaim 1n caseta de editare Category: o
variabild de categoria Control si verificdm dacd la variable type: este
declarata clasa cCComboBox;
e in caseta Member variable name: se introduce m cbDirPrinc;

6.2 Popularea casetelor combinate

O casetd combinatd poate fi populatd manual, selectand eticheta Data din
Properties, dar nu este prea indicat. In general, caseta combinata se populeaza prin
program, in interiorul unor functii asociate clasei de dialog. Functia care realizeaza
popularea initiald a casetei, este apelatd in marea majoritate a cazurilor in functia
OnInitDialog(). MFC apeleazd aceastd functie la deschiderea casetei de dialog,
inainte de afisarea ei.

Clasa ccomboBox contine mai multe metode pentru manipularea casetelor
combinate, dintre care cele mai uzuale sunt prezentate mai jos:

Regasirea fiecarui element in lista asociata casetei combinate se face pe baza unui
indice asociat, primul element avand indicele 0.

e int GetCurSel() — returneaza indicele din lista asociatd casetei a elementului
selectat cu bara luminoasa;
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int GetCount() — returneazid numairul de elemente din lista asociatd casetei
combinate;

void GetLBText (int nIndex, CStrings& rString) — incarca in sirul rString
textul de la indexul nIndex din lista asociata casetei combinate;

int AddString(LPCTSTR IpszString) — functia adauga sirul de caractere
1pszString In lista asociata casetei combinate §i returneaza pozitia pe care a fost
inserat sirul. Dacd proprietatea sort este validata, sirul este inserat pe pozitia
potrivita, altfel este inserat la coada listei;

int DeleteString(UINT nIndex) - sterge sirul de pe pozitia nIndex din lista
asociata casetei combinate. Returneaza numarul de siruri ramase in lista;

void ResetContent () — sterge toate sirurile de caractere din lista asociata casetei
combinate;

int SelectString(int nStartAfter, LPCTSTR lpszString) - cauta sirul
lpszString In lista asociatd casetei combinate. Dacd 1l gaseste, returneaza
indicele acestuia si il afiseaza in casetd. Daca nu 1l giseste, returneaza CB ERR.
nStartAfter reprezintd indicele de la care incepe cautarea sirului. Dacd dorim
cautarea in intreaga listd asociatd casetei combinate, nStartAfter va avea
valoarea —1;

Sa facem un exemplu: sa construim o functie PopulezCombo (), care realizeaza

popularea initiala a casetei combinate cu numele directorului implicit in care se afla
programul, al directorului rddacind de pe discul pe care se afla sistemul de operare, al
directorului care contine sistemul de operare si al subdirectorului System al acestuia.
Vom folosi functiile:

UINT GetWindowsDirectory (LPTSTR lpBuffer, UINT uSize) — salveazi in
sirul IpBuffer calea spre directorul Windows. Calea poate avea maximum uSize
caractere. Functia returneaza lungimea cii.

UINT GetSystemDirectory (LPTSTR lpBuffer, UINT uSize)- salveaza calea
spre subdirectorul System;

DWORD GetCurrentDirectory (DWORD nBufferLength, LPTSTR IlpBuffer) —
determina calea spre directorul curent;

char *strcpy(char *strDestination, const char *strSource) - anﬁazé
continutul sirului sursa peste sirul destinatie;

Vom utiliza si urmatoarea constanta:
MAX PATH — lungimea maxima care o poate lua sirul de caractere care reprezintd

calea spre un director. Uzual, este 260;

Pentru popularea listei, se va adauga la clasa cwiz3plg functia membru void

PopulezCombo (), cu implementarea de mai jos:

void CWiz3Dlg: :PopulezCombo ()

{

TCHAR TamponCale[MAX PATH];

TCHAR TamponCopieCale[MAX PATH];
GetWindowsDirectory (TamponCale, MAX PATH) ;
strcpy (TamponCopieCale, TamponCale) ;
TamponCopieCale[2]=0;
m_cbDirPrinc.AddString (TamponCopieCale) ;
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m_cbDirPrinc.AddString (TamponCale) ;
GetSystemDirectory (TamponCale, MAX PATH) ;
m_cbDirPrinc.AddString (TamponCale) ;
GetCurrentDirectory (MAX PATH, TamponCale) ;
m_cbDirPrinc.AddString (TamponCale) ;

Functia citeste pe rand, cdile spre directorul Windows, directorul System si
directorul curent 1n sirul TamponCale. Acest sir este addugat apoi prin metoda
Addstring() la obiectul de tip control listd. Pentru determinarea directorului
radacind, se copiazd szTamp In TamponCopieCale, iar la indexul 2 al acestuia se
insereazd valoarea 0, care, dupd cum stim, este terminator de sir. Astfel,
TamponCopieCale va contine doar C:, sau litera corespunzatoare unitatii logice.

Dupa implementarea acestei functii, se modifica o linie in onInitbialog() ca
mai jos, pentru a apela functia PopulezCombo () :

BOOL CWiz7Dlg::0OnInitDialog()
{

// TODO: Add extra initialization here
PopulezCombo () ;
return TRUE; // return TRUE unless you

Preluarea elementului din lista asociata casetei, selectat la un moment dat , se face
prin interceptarea mesajului (generat de caseta combinatd) CBN SELCHANGE. Vom
asocia cu ajutorul ClassWizard, casetei IDC MAIN DIRECTORY functia
OnSelChangeMainDirectory (), care rdspunde mesajului CBN SELCHAGE generat de
aceasta.

Sirul extras din caseta combinata va fi pastrat la fel ca si In cazurile precedente
intr-o variabila de tip CString, pe care 0 vom numim_strSelect §i 0 vom adiuga ca
si variabila membru a clasei cWiz3Dlg. Functia OnSelChangeMainDirectory() va
avea implementarea:

void CWiz7Dlg::0nSelchangeMainDirectory ()
{
// TODO: Add your control notification handler code here
nIndex = m_cbDirPrinc.GetCurSel() ;
if (nIndex !'= CB_ERR)
{

m_cbDirPrinc.GetLBText (nIndex, m_strSelect)
MessageBox (m_strSelect) ;

Functia Incarca intai in variabila nIndex pozitia in lista asociata casetei combinate
a sirului de caractere selectat. Pe baza acestui index, sirul este extras si stocat in
variabila m strSelect, iar apoi este afisat. Variabila nIndex este de asemenea
adaugata ca si variabilda membru a clasei CWwiz3Dl1g.

Metodele asociate clasei cComboBox utilizate in aceste exemple pot intoarce doua
mesaje de eroare: CB_ERR, ceea ce Tnseamna aparitia unei erori la apelul metodei, sau
CB_ERRSPACE, care inseamnd cd spatiul disponibil listei asociate casetei combinate
este insuficient pentru manipularea sirurilor (la metodele care lucreaza cu siruri ca
AddString (), InsertString (), etc).
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Sa facem acum ca 1n caseta combinata sa fie afisat implicit directorul rddacina al
discului care contine sistemul de operare. Pentru aceasta, va trebui sa modificdm
functia PopulezCombo () ca mai jos:

void CWiz3Dlg: :PopulezCombo ()

{
TCHAR TamponCale[MAX PATH];

m cbDirPrinc.AddString (TamponCale) ;
nIndex=m cbDirPrinc.SelectString(-1,TamponCopieCale) ;
m_cbDirPrinc.GetLBText (nIndex, m_strSelect);

6.3 Controale de tip arbore (TreeCtrl)

Controlul arbore este utilizat pentru afigarea si selectarea informatiilor intr-un mod
ierarhic. Clasa care descrie aceste controale este CTreeCtrl. Sd addugam un control
arbore casetei de dialog, ca in figura 6.2:
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Figura 6.2 Controlul arbore

Pentru inserarea controlului arbore, se executd urmatoarele:
e se insereaza eticheta staticd Directoare;

e se insereaza de pe bara Controls controlul arbore;

e i se atribuie identificatorul IDC ARBORE DIRECTOARE;
[ ]

se selecteazd Has Buttons, Has Lines §i Lines as Root la eticheta Styles de
la Properties;

La fel ca si pentru celelalte controale, si pentru manipularea controlului arbore
vom avea nevoie fie de un obiect de clasa cTreectrl mapat peste acesta, fie de un
pointer CTreeCtrl* obtinut cu functia GetDlgItem(). Vom alege prima cale si in
ClassWizard, vom asocia controlului arbore variabila de categorie Control si tip
CTreeCtrl, numita m treeDirectoare.

Va trebui acum sa populdm arborele cu subdirectoarele directorului selectat. Vom
aranja in ordine alfabetica in arbore aceste directoare. Deci, pe primul nivel al
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arborelui vom pune literele alfabetului si semnul “+” pentru directoarele al caror
nume nu incepe cu o literd, iar pe al doilea nivel, vom afisa directoarele.

Clasa cTreectrl include functiile pentru manipularea controalelor de tip arbore,
dintre care demne de retinut sunt:

e HTREEITEM InsertItem (LPCTSTR lpszItem, HTREEITEM hParent =
TVI_ROOT, HTREEITEM hInsertAfter = TVI_LAST) — insereazd in arbore sirul
lpszItem;

® BOOL DeleteItem (HTREEITEM hItem) — sterge elementul specificat din arbore;

e BOOL DeleteAllItems () — sterge toate elementele unui arbore;

® CString GetItemText (HTREEITEM hItem) — returneazd sirul de caractere
continut de elementul de subarbore hTtem;

HTREEITEM este un tip identificator spre un obiect arbore. Daca veti dori sa lucrati
cu acest control, veti observa ca MSDN va prezintda o multime de alte metode
continute de clasa CTreeCtrl.

S& populdm acum arborele. Vom asocia clasei cwiz3blg o noua functie membru,
void PopulezArbore (). Apoi, se inlocuieste linia MessageBox (m_strSelect); din
functia CwWiz3Dlg::0nSelchangeDirectorPrincipal () cu Populezarbore (). De
asemenea, 1n functia PopulezCombo () se adauga aceeasi linie:

void CWiz3Dlg: :PopulezCombo ()
{

m cbDirPrinc.GetLBText (nIndex, m strSelect);
PopulezArbore () ;

Functia PopulezArbore () urmeaza sa aiba implementarea de mai jos:

void CWiz3Dlg: :PopulezArbore ()
{
m_treeDirectoare.DeleteAllItems () ;
HTREEITEM hLitere[27];
for (int nChar='A';nChar<='Z'; nChar++)
hLitere[nChar-'A']=m_treeDirectoare.InsertItem((TCHAR¥*) &nChar)
hLitere[26]=m_treeDirectoare.InsertItem("+");

HANDLE hGasesc;
WIN32 FIND DATA dataGasesc;
BOOL bMaiSunt = TRUE;
CString strFisier;
hGasesc=FindFirstFile (m_strSelect+"\\*.*", &dataGasesc);
while (hGasesc !'= INVALID HANDLE VALUE && bMaiSunt)
{
if (dataGasesc.dwFileAttributes & FILE ATTRIBUTE_ DIRECTORY)
{
int nChar=dataGasesc.cFileName[O0];
if (islower (nChar)) nChar -= 32;
if (isalpha(nChar)) nChar -= 'A';
else nChar=26;
if (strcmp(dataGasesc.cFileName,"."))
if (strcmp(dataGasesc.cFileName,".."))
m_treeDirectoare.InsertItem(dataGasesc.cFileName,
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hLitere[nChar]) ;

}
bMaiSunt=FindNextFile (hGasesc, &dataGasesc)

}

FindClose (hGasesc) ;

Inainte de a vedea ce am facut, s intelegem cum se lucreazi cu fisierele. In
primul rand, sd ne reamintim cd orice fisier are asociate o serie de atribute: Archive,
ReadOnly, System, Directory, etc. Aceste atribute, sunt reprezentate prin valori de
tip DWORD, care sunt prelucrabile de limbajul VisualC++. Cateva din aceste atribute
sunt prezentate in tabelul 6.1:

Tabelul 6.1
Atribut | Valoare Valoare binara
FILE ATTRIBUTE ARCHIVE 32 00100000
FILE ATTRIBUTE DIRECTORY 16 00010000
FILE ATTRIBUTE HIDDEN 2 00000010
FILE ATTRIBUTE READONLY 1 00000001
FILE ATTRIBUTE SYSTEM 4 00000100
FILE ATTRIBUTE TEMPORARY 256 100000000

Ce putem observa? Aceste valori sunt puteri ale lui 2, adicd au in reprezentarea
binara doar céte un bit 1, pe o pozitie specifici, restul bitilor fiind 0. In acest fel,unui
fisier 11 va putea fi asociatd o combinatie de atribute, combinatia facandu-se prin
intermediul operatorului or pe bit (]). Spre exemplu, un fisier care este Archive,
Hidden §1 ReadOnly va avea atributul 00100011, obtinut ca s§i expresia
FILE ATTRIBUTE ARCHIVE|FILE ATTRIBUTE HIDDEN|FILE ATTRIBUTE READONLY.

API pune la dispozitia programatorilor o serie de functii pentru manipularea
fisierelor. Tehnica utilizata este de a gasi un prim fisier de felul dorit si a-1 asocia un
identificator. Apoi, pe baza acestui identificator, se vor gasi si celelalte fisiere de
acelasi fel din director. Va trebui sa utilizdm si noi aceste functii:

¢ HANDLE FindFirstFile (LPCTSTR IpFileName, LPWIN32 FIND DATA
lpFindFileData) - returneaza un identificator pentru primul fisier gasit in
calea pointatd de 1pFileName de felul descris in structura 1pFindFileData;

e BOOL FindNextFile (HANDLE hFindFile, LPWIN32 FIND DATA
lpFindFileData) - gaseste urmatorul fisier de felul descris in structura
lpFindFileData §i 1i asociaza identificatorul hrindrile (acelasi cu cel
returnat de FindFirstFile()). Functia returneazd TRUE atita timp cat mai
gaseste fisiere de felul dorit. Dacd nu mai exista fisiere, returneaza FALSE.

® BOOL FindClose (HANDLE hFindFile) — termind cautarea dupa
identificatorul hFindrile.

Observdm ca ambele functii utilizeaza variabile de tipul structurii
WIN32 FIND DATA, declaratd ca mai jos:

typedef struct WIN32 FIND DATA {
DWORD dwFileAttributes;
FILETIME ftCreationTime;
FILETIME ftLastAccessTime;
FILETIME ftLastWriteTime;
DWORD nFileSizeHigh;
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DWORD nFileSizeLow;

DWORD dwReservedO;

DWORD dwReservedl;

TCHAR cFileName [ MAX PATH 1;
TCHAR cAlternateFileName[ 14 ];

} WIN32 FIND DATA

Observam ca aceasta structurd da informatii despre fisier: atribute, momentul

creerii, dimensiune, nume, etc. Aici se rezolva si misterul numelui fisierelor in
Windows: numele intreg al fisierului, inclusiv extensia, este stocat In campul
cFileName. Campul cAlternateFileName va contine numele alternativ DOS asociat
fisierului (poate ca ati observat ca, de exemplu, fisierul Fisier cu nume lung.txt apare
in Norton Commander ca Fisier~I.txt. Acesta este numele alternativ in format DOS
8.3).

Si acum, sa vedem ce facem 1n functia Populezarbore ():

o intdi stergem toate elementele arborelui mapat de m treeDirectoare;

e declaram apoi un sir de 27 de elemente HTREEITEM (26 pentru literele
alfabetului + unul pentru directoarele ale caror nume nu incepe cu o litera;

e inserdm la indicele corespunziator pe primul nivel al arborelui literele
alfabetului: la indicele ‘A’-‘A’=0 se insereazd A, la indicele ‘B’-‘A’=1 se
insereaza B, s.a.m.d. La indicele 26, se insereaza semnul +;

e gisim primul fisier cu numele m strSelect+”\*.*”, adicd orice fisier, cu
orice extensie din directorul descris de calea m strselect. Cu asta, am
incarcat identificatorul hcasesc (evident, daca directorul nu e gol!);

e daca directorul nu e gol (adicd hGasesc != INVALID HANDLE VALUE) §i este
bMaiSunt==TRUE (implicit), executam o bucld de program, din care se iese
cand nu mai exista figiere (bMaiSunt==FALSE);

e daca fisierul gasit are atributul FILE ATTRIBUTE DIRECTORY, il inserdm in
arbore pe pozitia corespunzatoare (dupa ce i-am transformat primul caracter al
numelui in majusculd si am eliminat directoarele . si..). Aici ar fi cate ceva de
spus despre linia

if (dataGasesc.dwFileAttributes & FILE ATTRIBUTE DIRECTORY)

in mod normal, linia ar fi trebuit sa fie

if (dataGasesc.dwFileAttributes == FILE ATTRIBUTE DIRECTORY)

In al doilea caz, in arbore ar fi introduse doar fisierele care au strict atributul
FILE ATTRIBUTE DIRECTORY, adicd 00010000. In primul caz, pe care l-am
preferat, vor fi introduse toate fisierele al caror atribut are bitul 4 pus pe 1,
indiferent de valoarea celorlalti biti, adica toate figierele care au si atributul
FILE ATTRIBUTE DIRECTORY. Aceastd tehnicd de mascare a tuturor celorlati biti,
este foarte des utilizata in programare. De fapt ce am facut? Am realizat o operatie
AND pe bit a atributului fisierului cu o mascda, avand 1 doar pe pozitia dorita.
Rezultatul operatiei este diferit 0, adica TRUE, pentru orice atribut care are acelasi
bit ca si masca pus pe 1, indiferent de ce valori au ceilalti biti si respectiv 0 daca
bitul respectiv este 0 (adicd FaLsE). Astfel, vom obtine TRUE si pentru atributul
0001000, dar si pentru 00010001, sau 10010010, etc.;

e cautam urmatorul fisier din director. Dacd mai existd fisiere, bMaiSunt ia

valoarea TRUE, altfel ia valoarea FALSE;
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¢ in final, distrugem identificatorul asociat fisierelor;

Astfel, am populat controlul de tip arbore.

6.4 Controale de tip caseta cu lista (ListBox)

Casetele cu liste sunt controale care contin liste de elemente. Spre deosebire de
casetele combinate si de controalele tip arbore, care permit numai selectia singulara,
casetele cu liste permit urmatoarele tipuri de selectii:

Tabelul 6.2
Selectie | Descriere |

Singulara selectia elementelor este mutual exclusiva. Poate fi selectat la un moment dat
(Single) un singur element, iar selectia lui duce la anularea selectiei anterioare;
Multipla pot fi selectate mai multe elemente, utilizind mouse-ul in combinatie cu Ctrl
(Multiple) si Shift;
Extinsa similar selectiei multiple, pot fi selectate mai multe elemente, dar selectia lor
(Extended) se poate face si prin selectare cu mouse-ul, tindnd butonul stang apasat;
Dezactivata nu poate fi selectat nici un element;
(None)

La fel ca si in cazul casetelor combinate, ordinea alfabetici de afisare a
elementelor este selectatd implicit. Pentru anularea acestei optiuni, in caseta Styles se
deselecteaza optiunea Sort.

Se propune completarea casetei de dialog asociate proiectului wiz3 cu o caseta cu
lista astfel:

e addugam casetei de dialog a proiectului eticheta statica Fisiere;
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Figura 6.3 Inserarea unei casete cu lista

e alegem din tabelul de controale un control caseta cu lista si 1l inserdm in caseta de
dialog, iar apoi 1i dam identificatorul 1pDC LIsTA FISIERE. Vom fi atenti ca la
eticheta Styles optiunea No Integral Height sd fie selectatd, iar in caseta
combinatd Sselection si fie selectatd optiunea Extended. Selectia acestei optiuni
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va avea ca efect afisarea unui numar intreg de linii in casetd. Altfel, ar putea apare
linii neafisate integral. Vom obtine macheta din fig. 6.3.

¢ in ClassWizard, asociem casetei cu listd variabila de categorie Control i clasa
CListBox, m lbFisiere,

Evident, o data desenata caseta de dialog si definita variabila, caseta cu listd va
trebui populatd. Popularea casetei cu lista se face la fel ca si in cazul controalelor
anterioare, existand evident deosebirea ca in acest caz pot fi selectate simultan mai
multe elemente. Metodele oferite de clasa cListBox sunt in mare, similare cu cele
oferite de clasa cComboBox.

Vom adduga clasei cwiz3plg functia membru void PopulezLista (), pe care o
VOHlapdainfhncﬁaOnSelchangeDirectorPrincipal() canuﬁjo&

void CWiz3Dlg::0nSelchangeDirectorPrincipal ()
{

PopulezArbore() ;
PopulezLista() ;

Functia populezLista () va avea implementarea de ma jos:

void CWiz3Dlg::PopulezLista()
{

m_lbFisiere.ResetContent() ;

HANDLE hGasesc;
WIN32_ FIND DATA dataGasesc;
BOOL bMaiSunt = TRUE;

hGasesc=FindFirstFile (m_strSelect+"\\*.*",6 &dataGasesc);
while (hGasesc !'= INVALID HANDLE VALUE && bMaiSunt)

{
if (dataGasesc.dwFileAttributes == FILE ATTRIBUTE ARCHIVE)

m_lbFisiere.AddString(dataGasesc.cFileName) ;
bMaiSunt=FindNextFile (hGasesc, &dataGasesc)
}

FindClose (hGasesc) ;

Va trebui de asemenea s apelam aceasta functie §i in PopulezCombo (), pentru ca
o datd cu popularea arborelui de directoare, sd fie populata si lista de fisiere:

void CWiz3Dlg: :PopulezCombo ()
{

PopulezArbore() ;
PopulezLista() ;

Actiunile efectuate de utilizator asupra controalelor din caseta cu lista au ca efect
transmiterea unor mesaje corespunzatoare. De exemplu, mesajul LBN SELCHANGE este
trimis in cazul in care se modifica selectia unuia (sau mai multora) din elementele
listei. Modul in care se opereaza cu o selectie difera dupa cum controlul permite sau
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nu, selectia multipla. Cum caseta cu listd permite selectia multipld, functia de tratare a
mesajului va trebui sa extraga numele de fisiere selectate si sa le salveze intr-o lista.
Nu vom creea de aceastd data o lista simplu Tnlantuitd, ci vom utiliza un obiect de
clasd cstringList. Pentru aceasta, vom adauga clasei cwiz3p1lg variabila membru
CStringList m strLista.

Clasa cstringList este o clasd de tip colectie, implementeaza liste de siruri de
caractere. Fiecare sir din listd poate fi regdsit pe baza unui indice, care din pacate nu
este o variabild intreagd, ci o variabila de tip PosITION. Aceastd variabila nu poate fi
incrementatd sau decrementatd obisnuit, ci doar prin intermediul metodelor clasei
cstringList. Cateva din aceste metode sunt:

e POSITION AddHead(CString newElement) — adaugd obiectul newElement
in capul listei si returneaza indicele acestuia in lista ;

® POSITION AddTail (CString newElement) — adaugé obiectul newElement In
coada listei si returneaza indicele acestuia in lista;

® int GetCount () —returneaza numarul de elemente din lista;

e BOOL IsEmpty() — returneazd TRUE dacd lista nu mai contine elemente si
FALSE 1In caz contrar;

® CString RemoveHead() — sterge primul element din listd si il returneaza
programului apelant. Lista nu poate fi goald in momentul apelului acestei
functii;

® CString RemoveTail() — sterge ultimul element din listd si il returneaza
programului apelant. Lista nu poate fi goala in momentul apelului acestei
functii;

® void Removeall () — sterge toate elementele listei;

® POSITION GetHeadPosition() — returneaza indicele posITION a primului
element din lista. Poate fi utilizat pentru parcurgerea iterativa a listei. Cand nu
mai exista elemente in listd, functia returneaza NULL;

e POSITION GetTailPosition() — returneaza indicele PosSITION a ultimului
element din lista, sau NULL daca lista este goala;

® CString GetHead() — returneaza primul obiect cString din listd;

® (CString GetTAil() - returneaza ultimul obiect cString din listd;

® (CString GetNext (POSITION rPosition) - returneaza eclementul de la
pozitia curentd din lista, continutd de rPosition §i trece la pozitia urmatoare;
® (CString GetPrev(POSITION rPosition) - returneaza eclementul de la

pozitia curentd din lista, continutd de rPosition §i trece la pozitia precedenta;
® CString GetAt(POSITION rPosition) — returneazd elementul de la pozitia
rPosition din lista;

Vom asocia in ClassWizard mesajului 1LBN SELCHANGE generat de controlul
IDC LISTA FISIERE functia onSelchangelistaFisiere(), cu implementarea de
mai jos. Pentru implementarea functiei, va trebui sa folosim urmatoarele metode ale
clasei CListBox:

e int GetSelCount() — returneaza numarul de elemente selectate in caseta cu

listd, sau 1B ERR dacd se incearca selectia multipld Intr-o casetd cu listd cu
selectie simpla;
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int GetSelltems (int nMaxItems, LPINT rgIndex) — salveazd indicii
elementelor selectate in lista in sirul de indici rgIndex. Numarul maxim de
indici salvati este nMaxItems. Returneazd numarul de indici salvati in
rgIndex;

void GetText (int nIndex, CString rString) — extrage din lista asociata
casetei cu listd sirul de caractere de la indicele nindex si-1 salveaza in sirul de
caractere rString;

void CWiz3Dlg::0OnSelchangelListaFisiere ()

{

// TODO: Add your control notification handler code here
int nNrSelectate=m_lbFisiere.GetSelCount() ;
m_strLista.RemoveAll();

if (nNrSelectate)

{

CString strSelectate;
LPINT pItemi=new int[nNrSelectate];
m_lbFisiere.GetSelItems (nNrSelectate, pItemi);
for(int i=0;i<nNrSelectate;i++)
{
m_lbFisiere.GetText(pItemi[i], strSelectate);
m_strLista.AddTail (strSelectate) ;

Functia incepe prin determinarea numarului de elemente selectate in lista. Se
creazd apoi dinamic un sir de intregi, de dimensiunea numarului de elemente
selectate, 1n care se salveaza indicii acestora. Pe baza indicilor, sunt extrase sirurile de
caractere din lista asociatd casetei cu lista si salvate in obiectul cstringList (fig.
6.4). In final, se elibereazd memoria de sirul de indici.

Nume Fisierl.ext /
> 1

Nume Fisier2.ext - Nume Fisier2.ext
Nume Fisier3.ext L Nume Fisier3.ext
Nume Fisier3.ext > 3 Nume Fisier3.ext
Nume Fisier4.ext

m IbFisiere pltemi[3] m strLista

Figura 6.4 Extragerea elementelor selectate in lista

6.5 Sa revenim la controlul arbore...

Daca ne uitam in ClassWizard la mesajele generate de controlul arbore, vedem ca
ele sunt de doua feluri: mesaje care au prefixul NM_ §i mesaje care au prefixul TvM .
Primele sunt mesaje ce se refera la controlul arbore, iar celelalte se refera la
elementele controlului arbore. Sa vedem de exemplu, cum putem face ca la alegerea
unui nume de director din subarborele unei litere, caseta cu listd sa fie populata de
fisierele din acel director.
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In primul rand, va trebui sa interceptdim mesajul generat de modificarea selectiei
unui element de subarbore. Acest mesaj este TvM SELCHANGED. Vom asocia in
ClassWizard acestui mesaj functia OnSelchangedArboreDirectoare (). Putem

observa ca aceasta functie a fost declaratd ca mai jos:

void CWiz3Dlg::0nSelchangedArboreDirectoare (NMHDR* pNMHDR,
LRESULT* pResult)

{
// TODO: Add your control notification handler code here
NM TREEVIEW* pNMTreeView = (NM TREEVIEW*)pNMHDR;
*pResult = 0;

Functia defineste un pointer pNMTreeview la o structurd nm TREEVIEW declaratd
ca:

struct tagNMTREEVIEW {
NMHDR hdr;
UINT action;
TVITEM itemOld;
TVITEM itemNew;
POINT ptDrag;

} NM_TREEVIEW;

Un rol important pentru noi au doua din campurile acestei structuri:

e UINT action — specificd tipul actiunii care a dus la schimbarea selectiei
elementului din subarbore. Poate avea valorile:

" TVC BYKEYBOARD — selectia a fost schimbata la apasarea unei taste;

" TVC BYMOUSE — selectia a fost schimbata cu mouse-ul;

" TVC_ UNKNOWN — selectia a fost schimbata din cauze necunoscute;

e TVITEM itemNew — O structurd care contine informatii despre elementul din
subarbore nou selectat. Structura TvITEM este declarata ca si

struct tagTVITEM({

UINT mask;
HTREEITEM hItem;
UINT state;
UINT stateMask;
LPTSTR pszText;
int cchTextMax;
int iImage;
int iSelectedImage;
int cChildren;
LPARAM lParam;

} TVITEM;

Informatii detaliate despre aceasta structura pot fi gasite In MSDN. Pe noi ne
interesaza campul HTREEITEM hItem, pentru ca acesta pune in evidenta ce element de
subarbore a fost selectat.

Vom implementa functia ca mai jos:

void CWiz3Dlg::0nSelchangedArboreDirectoare (NMHDR* pNMHDR,
LRESULT* pResult)

{
// TODO: Add your control notification handler code here
NM TREEVIEW* pNMTreeView = (NM TREEVIEW*)pNMHDR;
HTREEITEM it=pNMTreeView->itemNew.hItem;
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CString dir;
dir="\\"+m_treeDirectoare.GetItemText(it);
if (pNMTreeView->action==TVC_BYMOUSE)

{

m_strSelect+=dir;
PopulezLista() ;

}
*pResult = 0;

Intdi am extras in variabila it, din structurile asociate elementului de arbore
curent, indentificatorul acestuia. Apoi, am format sirul dir din numele acestui
element de subarbore. Dacd modificarea selectiei a fost facutd cu mouse-ul, am
addugat numele acestui director la calea stocatd in variabila m strSelect §i am
populat lista. S ne reaminitm ca aceasta cale este actualizata la selectia unui director
in caseta combinata.

In acest rationament, apare o mici problemi. Prin adiugarea numelui
subdirectorului la calea m strselect, aceasta este modificatd. O noud schimbare a
selectiei va adduga un nou nume de subdirector la aceasta cale, dar noul nume ar
trebui addugat la calea initiala, fiind tot un subdirector al directorului selectat in caseta
combinatd. Va trebui deci sa restaurdm vechea valoare a sirului m_strselect. Pentru
aceasta, vom adauga clasei CcWiz3Dlg o noud variabildi membru, Cstring
m_strCopie. Vom face in functii modificarile de mai jos:

void CWiz3Dlg::0nSelchangeDirectorPrincipal ()
{

m_cbDirPrinc.GetLBText (nIndex, m strSelect);
m_strCopie=m strSelect;
PopulezArbore() ;

}

void CWiz3Dlg::0nSelchangedArboreDirectoare (NMHDR* pNMHDR,
LRESULT* pResult)

{

CString dir;
m_strSelect=m_strCopie;

6.6 Controale de tip lista (List Control)

Controalele listd sunt cele mei complexe, putdnd afisa atit pictograme cat si
etichete asociate si putand opera n unul din cele 4 moduri de mai jos:

Tabelul 6.3
Mod | Descriere |
Pictograme Afiseaza pictograme mari, de 32x32 pixeli, cu etichete plasate sub fiecare
(Icon) pictograma. Elementele sunt plasate de la stinga la dreapta si de sus in jos;
Pictograme mici ~ Afigeaza pictograme mici, de 16x16 pixeli, cu etichete plasate la stanga fiecarei
(Small Icon) pictograme. Elementele sunt plasate de la stanga la dreapta si de sus in jos;
Lista (List) Afisarea este similard modului cu pictograme mici, dar elementele sunt plasate de

sus 1n jos si apoi de la stanga la dreapta;
Raport (Report)  Afiseaza informatiile prin intermediul unor coloane din antet;
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In cadrul proiectului, vom utiliza controlul listdi pentru afisarea de detalii cu
privire la fisierele selectate. Pentru aceasta, vom insera in macheta un control lista, cu
identificatorul 1DCc DETALITI, si avand selectat in caseta combinatd styles din cadrul
etichetei view tipul Report (fig. 6.5) Apoi, prin intermediul ClassWizard, vom
asocia controlului variabilam 1cbetalii, de categorie Control §i clasd CListCtrl.
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Figura 6.5. Am adaugat control lista

Clasa cristctrl oferd o serie de metode pentru manipularea obiectelor. Cateva
dintre acestea sunt prezentate in cele ce urmeaza:

int InsertColumn(int nCol, LPCTSTR IpszColumnHeading, int
nFormat=LVCFMT_LEFT, int nWidth=-1, int nSubItem=-1)-— insereazd o
coloana in controlul de tip listd. Coloana va fi inseratd pe pozitia nCol (prima
coloanda va avea indicele 0), avand titlul 1pszColumnHeading, textul din
coloana fiind aliniat conform valorii nFormat, iar coloana are dimensiunea in
pixeli datd de nwidth. Valoarea —1 pentru acest parametru specifica faptul ca
dimensiunea coloanei nu este determinatd. Parametrul nFormat poate lua
valorile:

LVCFMT_LEFT — textul este aliniat spre stdnga;

LVCFMT_RIGHT — textul este aliniat spre dreapta;

LVCFMT_CENTER — textul este centrat;

Functia returneaza indicele coloanei adaugate, sau —1 1n caz de insucces;

BOOL DeleteColumn (int nCol) — sterge coloana de indice nCol. Returneaza
TRUE 1n caz de succes;

int InsertItem(int nItem, LPCTSTR IpszItem) — inserecaza elementul
de indice nIndex (linia nIndex in listd) contindnd textul lpszItem.
Returneaza indicele noului element introdus in lista in caz de succes, sau —1 in
caz de esec;

BOOL SetItemText(int nItem, int nSubItem, LPTSTR IlpszText) —
insereaza textul lpszText in linia nltem si coloana nSubItem 1n lista.
Returneaza TRUE 1n caz de succes;

BOOL DeleteAllItems( ) — sterge toate elemente controlului lista;
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Pentru inceput, va trebui sa formatdm controlul listd. Vom utiliza un control cu 3
coloane. Pentru aceasta, vom adauga functiei onInitDialog () liniile de mai jos:

BOOL CWiz3Dlg::OnInitDialog()
{

PopulezCombo () ;

m_lcDetalii.InsertColumn (0, "Nume Fisier", LVCFMT_LEFT, 120);
m_lcDetalii.InsertColumn(l,"Atribute", LVCFMT CENTER, 120);
m_lcDetalii.InsertColumn(2,"Dimensiune Kb", LVCFMT RIGHT, 100);
return TRUE; // return TRUE unless you

Acum, va trebui sd implementam functia care populeazd controlul listd. Vom
asocia clasei cWwiz3Dp1lg functia membru PopulezControlLista (), cu implementarea
de mai jos:

void CWiz3Dlg::PopulezControlLista ()
{
m_lcDetalii.DeleteAlllItems() ;
POSITION Pos;
int nItemi;
CString strSelectate;
CString strGasite;
HANDLE hGasesc;
WIN32_ FIND DATA dataGasesc;
for (Pos=m_strLista.GetHeadPosition(); Pos !'= NULL;)
{
strSelectate=m_strLista.GetAt (Pos) ;
nItemi=m lcDetalii.InsertItem(0, strSelectate);
strGasite=strSelectate;
hGasesc=FindFirstFile (strGasite, &dataGasesc);

double nDimensiuneFisier=0;
if (dataGasesc.dwFileAttributes)
nDimensiuneFisier = (double) (dataGasesc.nFileSizeHigh*MAXWORD

+dataGasesc.nFileSizeLow) /1024;

strSelectate.Format ("%$6.3f", nDimensiuneFisier) ;

m_lcDetalii.SetItemText(nItemi,l,
FormezAtribute (dataGasesc.dwFileAttributes)) ;

m_lcDetalii.SetItemText(nItemi,2,strSelectate);

FindClose (hGasesc) ;

m_strLista.GetNext (Pos) ;

Functia parcurge lista de siruri de caractere pozitie cu pozitie (pand cind
pos==NULL!). Pentru fiecare nume de fisier extras este creat un identificator, cu
functia FindFirst (), pe baza cdruia sunt extrase informatiile privind dimensiunea
fisierului si respectiv atributul asociat. Pentru transformarea atributului din format
DWORD 1In sir de caractere, este utilizatd functia FormezAtribute (). Dimensiunea
fisierului si sirul de atribute este apoi inserat in controlul lista pe linia
corespunzatoare, in coloanele 1 si 2.

Va trebui acum sa addugadm functia cString FormezAtribute (DWORD Atr) ca
functie membru a clasei cwiz3Dl1g:
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CString CWiz3Dlg::FormezAtribute (DWORD Atr)
{

CString temp;

if (Atr&l) temp+="RO ";

if (Atr&2) temp+="Hy ";

if (Atré&d) temp+="Sy ";

if (Atr&32) temp+="Arc ";

if (Atr&256) temp+="Tmp";

return temp;

Pentru ca sd putem popula controlul listd, functia PopulezControlLista() va
trebui apelatd in momentul in care selectia fisierelor este terminata. Va trebui deci sa
modificam functia OnSelchangeListaFisiere () ca mai jos:

void CWiz3Dlg::0nSelchangelistaFisiere ()
{

m strLista.AddTail (strSelectate);
}

}
PopulezControllLista() ;

6.7 Exemplu final. Programarea unui explorer (facultativ)

Ca exemplu final, se propune crearea unui program explorer, care sa afiseze discul
logic selectat, subdirectoarele din directorul selectat, fisierele din directorul selectat,
fiind prezentate numele, dimensiunea si data ultimei inscrieri, precum si calea pana la
directorul curent. Intrarea intr-un director se face prin dublu click asupra lui. Un dublu
click asupra directorului “..”, are ca efect reintoarcerea in directorul parinte. Macheta
browserului este cea din fig. 6.6. In exemplu se presupune ci proiectul este denumit

Explorer.

&Explorer x|
Disc I | I |
Directoare Fisiere

Nurme | Diirensziune | [iata creerii
4] | 2
Tatal directoare Total fiziere Dimensiune tatala
] | [o | [o |

Figura 6.6. Macheta exemplului final

Pe langa etichetele statice, sunt utilizate urmatoarele controale:
e 0 casetd combinatd, denumitd 1pc_DIsc (pusd in evidentd de eticheta Disc), fiind
de tipul Dropdown, iar la Extended Styles avand selectate optiunile Client
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Edge §i Modal Frame. Aceste 2 optiuni vor fi selectate pentru toate controalele de
tip listd si casetd de editare. Caseta are asociatd variabila m _cbbisc de categorie
Control §i tip CComboBox ;

o caseta cu listd, cu identificatorul IDC DIRECTOR (marcatd Director), permitind
selectie de tip single si avand asociatd variabila m 1bDirector de categorie
Control §i tip CListBox;

un control listd, cu identificatoerul IDC FISTIERE (marcat Fisiere), de tip
Report, avand asociatd o variabild m 1cFisiere de categorie Control s§i tip
CListCtrl.

o caseta de editare, cu identificatorul-ul 1pc_carLE (in dreapta casetei IDC DISC).
Toate casetele de editare au selectatd optiunea Right aligned text de la
Extended Styles;

o casetd de editare (Total Directoare) cu identificatorulul 1pC TOTAL DIR,
avand asociata variabila de categorie Value §i tip int, m _nTotalDirectoare;

o casetd de editare (Total Fisiere) cu identificatorul 1pC_TOTAL FIS, avand
asociata variabila de categorie Value $i tip int, m nTotalFisiere;

o casetd de editare (Dimensiune Totala) cu identificatorulul I1DC TOTAL DIM,
avand asociata variabila de categorie value §i tip long, m 1nTotalDimensiune;

Similar exemplului din proectul wiz3, functia onTnitbialog() va fi modificata,

pentru a putea popula caseta cu listd pentru afisarea directoarelor, precum si pentru
stabilirea coloanelor casetei control lista.

BOOL CExplorerDlg::0OnInitDialog ()

{

// TODO: Add extra initialization here

PopulezCombo () ;

m_lcFisiere.InsertColumn(0," Nume ", LVCFMT LEFT, 120);
m_lcFisiere.InsertColumn(l," Dimensiune ", LVCFMT LEFT, 100);
m_lcFisiere.InsertColumn(2," Data creerii " ,LVCFMT_ LEFT, 180);
return TRUE; // return TRUE unless

Functia de populare a casetei combinate va trebui sd determine ce unitati logice

sunt prezente in sistem, indiferent dacd acestea sunt locale sau la distantd (in retea).
Unitdtile logice odatd gasite, vor trebui inserate in caseta combinata Aceastd functie
va avea implementarea:

void CExplorerDlg: :PopulezCombo ()

{

CString bufDisc,DiscCurent;
for (int disc=0; disc<25;disc++)
{
bufDisc.Format("%c:", disc+'A');
if ((GetDriveType (bufDisc+"\\")==DRIVE_REMOVABLE) ||
(GetDriveType (bufDisc+"\\")==DRIVE FIXED) ||
(GetDriveType (bufDisc+"\\")==DRIVE CDROM) ||
(GetDriveType (bufDisc+"\\")==DRIVE_REMOTE) )
m_cbDisc.AddString(bufDisc) ;
}
DiscCurent.Format ("%c",_getdrive()+'A'-1);
int nIndex=m_cbDisc.SelectString(-1,DiscCurent) ;
if (nIndex==CB_ERR)
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membru CString m strDisc,

CString ErrStr=" Disc "+DiscCurent+
" nepregatit sau violare acces";
MessageBox (ErrStr, "EROARE",6 MB ICONSTOP) ;

}
OnSelchangeDisc() ;

Am folosit functiile:

139

UINT GetDriveType (LPCTSTR IlpRootPathName) — determind tipul untitatii
logice curente. LpRootPathName este un un sir de caractere specificand directorul
radacina al unitatii logice despre care se culeg informatii. Functia returneaza tipul

supartului unitétii logice. Valorile care ne intereseaza sunt:

* DRIVE REMOVABLE — Unitatea logica este asociatd unui disc ce poate fi scos din

unitatea locala de disc (floppy);

" DRIVE FIXED — unitatea logicd este asociatd unui disc de tip hard-disc local;

* DRIVE CDROM — Unitatea logica este asociatd unui CD-ROM;
" DRIVE REMOTE — unitatea logica este asociata unei mapari de retea;;

e int _getdrive() —returneaza valoarea unitdtii de disc curent selectate (A=1,

B=2, etc.). Aceasta functie se gaseste in biblioteca <direct.h>, pe care
trebui sd o inseram in fisierul sursa;

va

Schimbarea selectiei discului, trebuie sa aiba ca efect afisarea in caseta cu listd a
subdirectoarelor din directorul radacina a discului respectiv. Vom asocia deci
mesajului CBN SELCHANGE generat de caseta combinatd functia (cu ClassWizard)
OnSelchangeDisc (). Vom adduga de asemenea clasei CExplorerDlg variabilele

care va contine permanent calea spre directorul

curent, POSITION pos, CStringList m strLista $1 BOOL m bInainte. In lista de
siruri stocatd inm_strLista vom salva calea spre fiecare director selectat, astfel incat
la revenire in directorul pdrinte, sa regasim vechea cale din listd. m bInainte va fi
TRUE daca intram intr-un subdirector si respectiv FALSE dacd revenim in directorul
parinte.

void CExplorerDlg::0OnSelchangeDisc ()

{

// TODO: Add your control notification handler code here
int nIndex=m_cbDisc.GetCurSel() ;
if (nIndex !'= CB_ERR)
{
m_cbDisc.GetLBText (nIndex,m_strDisc);
m_strLista.RemoveAll();
pos=m_strLista.GetHeadPosition() ;
m_bInainte=TRUE;
PopulezDirector() ;

}
else MessageBox (" Eroare selectie disc ","EROARE",MB ICONSTOP) ;

Cand selectam un nou subdirector, va trebui sa populam si caseta cu lista

cu

subdirectoarele acestuia. Deci, in functia asociatd acestui eveniment va trebui sa
apelam functia PopulezDirector ():

void CExplorerDlg: :PopulezDirector ()

{
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m_lbDirector.ResetContent() ;
m_nTotalDirectoare=0;
HANDLE hGasesc;
WIN32_ FIND DATA dataGasesc;
BOOL bMaiSunt=TRUE;
GetDlgItem (IDC_CALE) ->SetWindowText (m_strDisc) ;
if (m_bInainte) m strLista.AddTail (m_strDisc);
hGasesc=FindFirstFile (m_strDisc+"\\*.*", 6 sdataGasesc) ;
if (hGasesc==INVALID_HANDLE_VALUE)
{
CString ErrStr=" Disc "+m_strDisc+
" nepregatit sau violare acces";
MessageBox (ErrStr, "EROARE" ,MB_ICONSTOP) ;
}
else
{
while (bMaiSunt)
{
if (dataGasesc.dwFileAttributes & FILE ATTRIBUTE DIRECTORY)
if (strcmp(dataGasesc.cFileName,"."))
{
if ((m_strLista.GetCount()>1)

| | (strcmp (dataGasesc.cFileName,"..")))
m_lbDirector.AddString(dataGasesc.cFileName) ;
if (strcmp(dataGasesc.cFileName,".."))

m_nTotalDirectoare++;
}
bMaiSunt=FindNextFile (hGasesc, &dataGasesc)
}

FindClose (hGasesc) ;
PopulezFisiere() ;

}

Functia rezolva mai multe probleme:

afiseaza directorul curent in caseta de editare IDC CALE;

daca functia de cautare a primului fisier din directorul raddcina al unitatii logice
selectate returneaza un cod de eroare, sa afiseze mesajul de eroare;

afiseaza doar acele nume de fisiere care au atributul de director, mai putin
directorul “.”;

o problema apare in cazul mapirilor de retea. In acest caz, un director apare ca o
unitate logica, deci va apare ca o literd in caseta combinatd 1pc_DpIsc. Daca acest
director nu este directorul radacind, el va contine si numele “..” de revenire in
directorul parinte. Dar, pentru o unitate logicd, acesta nu existd. Un dublu click pe
revenire in directorul parinte va avea in acest caz ca efect producerea unei erori de
asertie, deci functionarea anormald a programului. Pentru a se evita aceasta, in
cazul maparilor de retea se evitd afisarea numelui “. .”. Situatia este sesizatd prin
faptul ca numele detectat de FindFirstFile () sau FindNextFile () este “..”,
dar lista de cale are un singur element (deci suntem in radacind);

trebuie sa apeleze functia de afisare a fisierelor din director, PopulezFisiere(),
care va trebui adaugata clasei CExplorerDlg ca si functie membru:

void CExplorerDlg::PopulezFisiere ()

{

m_lcFisiere.DeleteAlllItems() ;
m_nTotalFisiere=0;
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m_lnTotalDimensiune=0;
HANDLE hGasesc;
WIN32_ FIND DATA dataGasesc;
BOOL bMaiSunt=TRUE;
int nItemi=0;
long int nDimFis;
CTime nCreTime;
CString strBuffer;
hGasesc=FindFirstFile (m_strDisc+"\\*.*",6 &dataGasesc);
while (bMaiSunt)
{
if (! (dataGasesc.dwFileAttributes & FILE ATTRIBUTE DIRECTORY))
{
nDimFis=0;
nItemi=m lcFisiere.InsertItem(0, dataGasesc.cFileName) ;
nDimFis += (dataGasesc.nFileSizeHigh*MAXWORD)

+ dataGasesc.nFileSizelow;
m_lnTotalDimensiune += nDimFis;
strBuffer.Format ("%d" ,nDimFis) ;
m_lcFisiere.SetItemText(nItemi, 1, strBuffer);
nCreTime=CTime (dataGasesc.ftLastWriteTime, O0);
strBuffer = nCreTime.Format("%$A, %B %d, %Y");
m_lcFisiere.SetItemText(nItemi, 2, strBuffer);
m_nTotalFisiere++;

}
bMaiSunt=FindNextFile (hGasesc, &dataGasesc)

}
FindClose (hGasesc) ;
UpdateData (FALSE) ;

Pentru afisarea datei fisierelor, se utilizeaza un obiect de clasa ctime, despre care

vom vorbi pe larg in capitolul urméator

La un dublu click asupra unui director trebuie sd intram directorul respectiv. Deci

casetei cu listda ce afiseazd directoarele, va trebui sa 1i asociem functia
OnDblclkDirector (), activatd de mesajul LBN DBLCLK.

void CExplorerDlg::0nDblclkDirector ()

{

// TODO: Add your control notification handler code here
CString strTemp;
int nIndex=m lbDirector.GetCurSel() ;
if (nIndex !'= CB_ERR)
{
m_lbDirector.GetText (nIndex, strTemp)
if (strcmp(strTemp,"..")) {
m;bInainte=TRUE;
m_strDisc += "\\" + strTemp;
}
else
{
m_bInainte=FALSE;
pos=m_strLista.GetTailPosition() ;
m_strLista.GetPrev (pos) ;
m_strDisc=m_strLista.GetAt (pos) ;
m_strLista.RemoveTail () ;

}

}
else MessageBox (" Eroare selectie drive ","EROARE",MB ICONSTOP) ;

PopulezDirector () ;
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({32

Daca apasma dublu click pe “..”, functia seteazd m bInainte=FALSE, selecteaza
calea penultima din listd si elimina coada listei. Altfel, face m bInainte= TRUE §i
adauga cdii numele noului director.

REZUMAT
Tabelul 6.4
Variabile addugate cu ClassWizard | Functii addugate cu ClassWizard |

CcomboBox m_cbDisc; OnSelchangeDisc ()
CListBox m lbDirector OnDblclkDirector ()
CListCtrl m lcFisiere
long m_ InTotalDimensiune
int m nTotalDirectoare
int m nTotalFisiere

Variabile membre CExplorerDlg Functii membre CExplorerDlg
CString m_strDisc PopulezCombo ()
CStringList m strLista PopulezDirector ()
POSITION pos PopulezFisiere ()
BOOL m bInainte

intrebari si probleme propuse

1. Implementati si executati toate exemplele propuse 1n capitolul 6;

2. Modificati programul astfel Incat sa puteti tasta in caseta combinatd o cale de
directoare si aceasta sa fie preluata si interpretata de program,;

3. Afisati in controlul de tip lista i informatii cu privire la data creerii fisierelor;

4. Inserati un nou control de tip lista, in care, la selectia unui subdirector din
arbore, sd afisati numarul total de subdirectoare din director, numarul total de
fisiere si dimensiunea totala a acestora;
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